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EVALUACE VYUKOVEHO SOFTWARU HRY EVROPA 2045

Stale Castéji se ve Skolstvi i u odborné vetejnosti hovoii o zavadéni vyukovych her do samotného
vyucovaciho procesu. Jednim z ptikladi takovychto her je i vyukova hra Evropa 2045, vytvofena
v ramci projektu Podpora a rozsiteni vyuziti informacnich technologii pro vyuku spolecenskych
véd na stfednich Skolach a prohloubeni mezioborového a praktického studia na Skolach
vysokych.

Pilotni verze této hry byla dne 9.1. 2008 nasazena i na naSem Gymnaziu Omska.

Tato hra si klade za cil mj. zdbavnou i1 poucnou formou ukézat studentim zakladni principy
a problematiku fungovani Evropské unie — jaké problémy pfinasi fizeni statu, disledky kazdého
rozhodnuti ve vSech oblastech (politické, ekonomické, socidlni, kulturni, ekologické atd.), snahu
o prosazeni vlastniho ndzoru a pfedstav o tom, jak bude Evropska unie fungovat a v neposledni
fad¢ 1 potiebu podilet se na vytvareni Evropy soucasné i budouci.

Silné a slabé stranky hry

Podle mého nazoru jednoznacné pievazuji stranky silné, ale pochopitelné, ze i1 tato hra, jako
kazdé4 nova hra, ma i n¢které slabiny.

Za nejvetsi pozitivum hry povazuji to, ze se student mize o Evropské unii dozvédét mnoho
informaci a to zabavnou formou, na kterou dnes mladi lidé¢ kladou velky diiraz. Také si miize
rovnou prakticky vyzkouset své predstavy a vize o tom, jakou politiku by EU (¢i dany stat v
ramci EU) méla prosazovat, pro¢ zrovna danou oblast rozhodovani preferuje atd. Zjisti, Ze musi
pro své predstavy ziskat i fadu dalSich statii a to riznymi prostfedky, které jsou pro soucasnou
politiku (nejen v Evropské unii) typické — je nucen, ¢i se uc¢i vyjednavat, lobbovat, diskutovat,
atp. Odpadne tak, pro studenty mnohdy az nezézivny vyklad teorie o tom, jak unie funguje.
Student také okamzité vidi disledky svého jednani. Uvédomi si, jak obtizné a zodpoveédné je fidit
nejen vlastni stat, ale 1 nadnarodni instituci jakou je Evropska unie. Dozvi se také fadu informaci
0,,SVé*“ zemi.

Za velky klad hry povazuji téz pripojené texty a ukazatele, diky kterym se student sezndmi
s hlavnimi organy EU, ale také si uvédomi vzajemny vztah makroekonomickych,
demografickych ¢i jinych ukazateld.

V neposledni fadé povazuji za velmi dobré i grafické pojeti hry — po€inaje pomérné piehlednymi
panely a konce vtipné zobrazenymi postavami jednotlivych ministrii. Jsem piesvédcen — a reakce
studentll m¢ v tom utvrzuji — Ze toto grafické zpracovani odpovida predstavam studentd o tom,
jak ma vypadat pocitacova strategickd hra tohoto typu.

I kdyz vyrazné prevazuji pozitiva, nékteré véci je, dle mého ndzoru, potfeba doladit. Pfedevsim
mn¢ nepiijde Gpln€ vyhovujici systém, kdy studenti spolu s ptidélenou zemi dostavaji i jednotlivé
body politiky, kterou musi jako stat v ramci EU prosazovat, aby méli Sanci byt ve hie uspésni.
Myslim, ze feSenim by mohl byt n¢jaky souvislejsi text, ktery by se tykal urcité oblasti — napf.
ekologicka politika. Pak uz by zalezelo na samotném studentu, jaké pilite této politiky by zvolil —
napf. podpora alternativnich zdrojii energie ¢i omezeni emisi sklenikovych plyna atp.
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Navrh metodologie, jak 1ze v praxi hru vvuzivat ve vvuce

Tato vyukovéa hra v této podobé¢ je, dle mého nazoru, vyuzitelna pro starsi studenty, ktefi jiz maji
néjaké znalosti o Evropské unii, ale i nékterych politickych, ekonomickych ¢i socidlnich jevech
a disledcich.

Tato hra se miize stat plnohodnotnou soucasti vyucovaciho predmétu zaklady spolecenskych véd
— ptedevsim politologie, ale 1 ekonomie ¢i ekologie.

Téma Evropskd unie je jedno ze stéZejnich témat mezinarodnich vztahti, které byvaji soucasti
politologie v ramci ZSV. Tomu odpovida 1 hodinové dotace, ktera se pochopitelné odliSuje podle
typu a zamé&feni Skoly, ale i podle preference kazdého vyucujiciho.

Na nasi Skole vénujeme tomuto tématu pomérné velky prostor, to znamena, ze lze plné vyuzit
moznosti, které interaktivni hra Evropa 2045 skyta.

Myslim, Ze ideélni je propojit teorii s praxi. V jednotlivych vyucovacich hodinach by studenti
nejprve s pomoci hry fesili otazky, tkoly a témata souvisejici s ur¢itou oblasti v Evropské unii —
napt. socidlni politiku. Tim by ziskali urcité znalosti, na které by navézala diskuse. Tu by
»~moderoval a korigoval vyucujici. Na zavér by doslo k jakémusi zobecnéni problematiky, jehoz
vysledek by si studenti zapsali do svych sesiti.

Nedilnou soucdsti znalosti studenta o EU je i orientace v jednotlivych organech unie. I v tomto
pfipadé by mohl vyucujici hru vyuzit, nebot’ zakladni informace o téchto organech se student
dozvi z ,,doprovodnych* textd ve hte.

Propojeni na Svp

SVP pro vyssi roéniky osmiletého studia a pro &tyfleté studium zaéne byt realizovano s nejvétsi
pravdépodobnosti ve Skolnim roce 2009/2010.

Jak jsem jiz uvedl, tato interaktivni hra by méla byt soucasti vyucovaciho predmétu Zaklady
spolecenskych véd. V piipadé nasi skoly by se jednalo o studenty se septim a oktav (u Ctyfletého
studia tfetiho a ¢tvrtého ro¢niku). Neznamena to ale, Ze by hra byla urcena ,,jen pro studenty
a ucitele tohoto predmétu. Naopak! Ramcovy vzdélavaci program pro SS piimo vybizi
k mozZnosti mezipfedmétovych vztahli. V ptipadé této hry se jednozna¢né jednd o vztahy mezi
ZSV, zemé&pisem, biologii a v neposledni fad€ 1 informatikou. Souc¢asti RVP je i vyu€ovaci oblast
Clovék a svét prace, ktera bude v naem SVP integrovana do ZSV a informatiky. Tato oblast se
téz dotykd problematiky EU a 1 zde je mozné hru vyuzit.

Rozvijeni klicovvch kompetenci

Tato vyukova hra pfispiva k rozvoji celé fady klicovych kompetenci, které piedstavuji soubor
védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot, které¢ jsou duilezité pro osobni rozvoj
jedince 1 pro jeho aktivni zapojeni do spole¢nosti a budouci uplatnéni v zZivoté.

V prvé tadé rozviji kompetence k ufeni — napiiklad student vyuziva rtizné strategie uceni
k ziskavani a zpracovani informaci, hleda a rozviji u€inné postupy, svoji ¢innost si sdm planuje
a organizuje atd.

Dale rozviji kompetence k feSeni problému — student problém rozpozna, objasiiuje jeho podstatu,
vytvaii hypotézy, navrhuje postupy, nahlizi na problémy z rliznych stran atd.

Velmi vyrazné€ se rozviji kompetence komunikativni — student prezentuje své piedstavy a navrhy,
které obhajuje pied ostatnimi (uci se argumentovat vécné a srozumitelng), uci se 1 efektivné
vyuzivat technologie atd.

Rozviji se kompetence socialni a persondlni — schopnost sebereflexe, stanoveni cilli a priorit,
aktivni spoluprace, odolavani natlaku druhych atd. 1 kompetence obCanska — student respektuje
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riznorodost hodnot, postojii a nazorti ostatnich, posuzuje udélosti, jevy a vyvoj spolecenského
Zivota atp.

Zavérem bych rad zdlraznil, Ze vyukova hra Evropa 2045 mé velmi piijemné piekvapila a byl
bych rad, kdyby se stala soucasti vyuky ZSV na nasi skole.

V Praze dne 10.1. 2008 PhDr. Tomas Horak
zastupce feditele, vyucujici ZSV

strana3z3



