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1. Jaky na tebe udélala dojem graficka podoba hry?

2. Jak hodnoti$ zajimavost textového materialu?

3. Jak tézké pro tebe bylo hru Uspésné hrat?
4. Jak pro tebe bylo tézké pochopit pravidla hry?
5. Jak pro tebe bylo tézké naudit se hru spravné ovladat?

6. Jaky ma podle tebe hra vyznam pfi vyuce?

7. Jak bys hru celkové ohodnotil?

8.V jaké mife jsi ostatni presvédcoval pro svuj projekt?

9. Je prilozena encyklopedie relevantni vzhledem ke hie?

10. V jaké mife jsi pouzival herni encyklopedii?

11. Ma$ pocit, Ze jsi se pfi hfe néco naucil?

12. Je pro tebe prinosné/dulezité, ze se hraje v realné Evrope?
13. Je pro tebe dllezité moci si zvolit projekt dle vlastni volby?

14. S projektem, ktery jsem zastaval se ztotozriuiji.

15. Nejvice informaci jsem se dozvédél:

16. Rozdél 10 bodl podle toho, které ¢asti hry ti pfisly nejzajimavéjsi::
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hodnoceni
dobry neutralni Spatny velmi Spatny
51 48 27 10
83 37 6 1
snadné normalni obtizné velmi obtizné
62 74 8 2
60 32 12 1
72 38 2 0
stfedni maly zadny negativni
96 29 19 1
dobra prameérna Spatna velmi Spatna
76 31 7 4
znacné mirné spise ne vubec ne
29 52 39 27
spiSe ano nevim spise ne vubec ne
85 48 13 3
Casto obcas témér ne viibec
22 98 40 16
spiSe ano nevim spise ne vubec ne
73 55 15 12
48 30 10 8
39 21 9 7

29 48 85 16 10
81 99 43 15 22

1. Jaky na tebe udélala dojem graficka podoba hry?

velmi Spatny
w . 5%
Sﬁ’jﬁzy velmi dobry
28%
o dobry
neutralni 27%

26%

9,9 7,5 2,6

2. Jak hodnotis$ zajimavost textového materialu?

Spatny
3%
neutralni
20% velmi dobry
32%

dobry
44%



3. Jak tézké pro tebe bylo hru uspésné hrat?

velmi obtizné
obtizné 1%

4% velmi snadné

22%
no:g;lnl snadné
° 33%

5. Jak pro tebe bylo tézké naucit se hru spravné
ovladat?

obtizné
normalni 1%
20% velmi snadné

41%

snadné
38%

7. Jak bys hru celkové ohodnotil?

$patna velmi Spatna

primérna
16%

vyborna
37%

41%

9. Je prilozena encyklopedie relevantni vzhledem ke

hie?
spise ne vliibec ne
29 ano
o T% ° 21%
nevim
26%
spiSe ano

44%

4. Jak pro tebe bylo tézké pochopit pravidla hry?

obtizné
6%
normoélnl' velmi snadné
17% 44%
snadné

32%

6. Jaky ma podle tebe hra vyznam pfi vyuce?

zadny Negativni

10% 1% velky
maly 23%
15%
stfedni
51%

8.V jaké mife jsi ostatni pfesvédcoval pro sviij projekt’

) velmi
vibec ne intenzivné
14% 22%
spiSe ne
21%
znacné
15%
mirné
28%
10. V jaké mife jsi pouzival herni encyklopedii?
vibec velmi Casto
témer ne 9% 6% Gasto
21% 12%
obcas

52%



11. Mas pocit, ze jsi se pri hie néco naucil?

vlbec ne

6% ano

18%

spise ne
8%

nevim

29% spiSe ano

39%

13. Je pro tebe dulezité moci si zvolit projekt dle vlastni
volby?

vlibec ne
spiSe ne 4%
5%

nevim
1%

spiSe ano

21% ano

59%

15. Nejvice informaci jsem se dozvédél:

- vlastni
od uditele _, .. .
8% aktiviou
v ekonomické 3% z
roviné encyklopedie
6% 30%
pfi vlastnim
vyjednavani
16%

z nazor(

ostatnich
37%

12. Je pro tebe prinosné/dilezité, ze se hraje v realné
Evropé?

vibec ne
spise ne 4%
5%

nevim
16% ano

49%

spiSe ano
26%

14. S projektem, ktery jsem zastaval se ztotoziuji.

vibec ne
spisene o ano
9% 0 15%
spiSe ano
nevim 26%
45%
100% ctert
90% encyklopedie [
80% -
70%
60% -
50% -
40% —
30% - ;
diskuse a

20% - vyjednavani;
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16. Rozdél 10 bodl podle toho, které ¢asti hry ti pfisly nejze



