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e
Cilem hodiny je pfiblizit studentdm proces EIA jako jeden z ndstrojd ochrany Zivotniho

AKTIVITA v KOSTCE prostfedi (ZP) a zéroveR zapojovani veFejnosti do rozhodovacich procest. Studenti se

nejprve prostfednictvim brainstormingu zamysli nad moZnym vyznamem pojmu EIA

a nasledné pomoci ¢lanku ziskaji pfedstavu o jeho zakladnich charakteristikach. Funkci

a historii tohoto pravniho nastroje poté doplini ucitel ve vykladu. V druhé &asti hodiny

studenti sami na sob& vyzkouseji platnost tvz. NIMBY efektu (,ne na mém dvorku”), ktery

spociva v odmitavém postoji k vystavhé ur€itych projektl v blizkosti mista, kde Ziji. V druhé

hodiné vytvafi studenti v tymech tzv. myslenkovou mapu, prostfednictvim které mapuji

mozZné vlivy vybraného projektu na ZP a zdravi obyvatel. Za domacf Gkol studenti najdou
min. jeden projekt planovany v blizkosti jejich bydliSté a projednavany v ramci EIA.

Souvislosti s hrou Evropa 2045, kdy lekci pouZit:
Téma lekce souvis s ochranou ZP, ale také s podporou zapojovani veFejnosti do rozhodovénti.
Lekci tak mGZeme dét do souvislosti nejen s projektem Zelena Evropa, Natura 2000 nebo
pfimd jurisdikce, ale také s obecné participaénim principem politiky. Je ji moZno zafadit
kdykoliv, nevaZe se pfimo na konkrétni udalost ve hre.

2 Pokud se dozvite, Ze vdam za domem chtéji postavit spalovnu odpadu, asi se vam to nebude
CI LE AKTIVITY moc libit. Odpadky na ale druhé strané produkuje kazdy. Je proto dobré védét, jaké jsou
moznosti vyjadfit se k plandm, které se vas dotykaji. Zaroven je ale také dobré si ujasnit,
jaké vlivy na Zivotni prostfedi s sebou ten ktery projekt nese.

Studenti by méli byt na konci hodiny schopni vysvétlit, co se skryva za zkratkami EIA
a NIMBY a zaroven odvodit alespofi 10 obecnych souvislosti mezi realizaci konkrétniho
projektu a jeho vlivem na Zivotni prosttedi.

CASOVA pfiprava ucitele: 50 min.
prace ve vyu€ovani: 90 min.

NAROCNOST mimo vyuku (studenti): 15 min.

POM ':lCKY Pomiicky obsaZené v haliku:

Priloha 1 — Clanek (pracovnf list pro studenty)
Pfiloha 2 — Tabulka NIMBY (pracovnf list pro studenty)
Piloha 3 — EIA, NIMBY (texty pro utitele)



POM ':'CKY PFiloha 4 — Obrazky projektl

PFiloha 5 — Ukdzka myslenkové mapy

Pomiicky, které je tfeba dale pfipravit:
- balici papi, barevné fixy/pastelky

ZDROJE A ODKAZY Buzan, T. Mentalni mapovani. Portdl, Praha 2007.

Pike, G., Selby, D. Cvi¢eni a hry pro globdini vychovu. Praha: Portal, 2000.
http://obcan.ecn.cz/index.shtml?w=u&x=132560
http://www.enviwiki.cz/wiki/EIA
http://www.cenia.cz/web/www/web-pub2.nsf/$pid/MZPMSFGRIBRY
http://tomcat.cenia.cz/eia/view.jsp
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POPIS AKTIVITY Postup pfi zadavani

1. vyu€ovaci hodina

Studenti mohou sedé&t v lavici ve dvojicich, nebo si dét lavice do tvaru pismene ,U".
Na druhou East aktivity je vhodné vytvofit z lavic tzv. hnizda (dvé a dvé lavice k sobé).

V Gvodu hodiny napi$eme na tabuli zkratku ,EIA” a zeptdme se studentd, zda uZ se s ni
nékdy setkali, &i nikoli. Pokud ano, zapi§eme na tabuli cokoliv, co si studenti se zkratkou
spojuji. Pokud studentlim pojem nic nefikd, miizeme je nechat tipovat, jaka slova by
pismena ve zkratce mohla zastupovat. Zdliraznime pfitom, Ze se jednd o anglicka slova,
avhodiné se budeme bavit o zakoné na ochranu pfirody. Treti variantou je zkratku rozepsat
a pomoci brainstormingu zaznamenat, co si studenti pod pojmem pfedstavuji. Napady
zapisujeme na tabuli a zatim nijak nehodnotime. Po par minutach braistorming ukong&ime,
zapis nechame na tabuli a rozddme studenttm &lanek (viz pfiloha 1). Jejich Gkolem je
doplinit do chybéjicich poli spravnou vétu, &i jeji €ast. Studenti pracuji samostatné, pouze
vysledky zkontroluji se sousedem. Na spIn&ni tkolu nechdme 5—10 min. (v zavislosti na
schopnostech studentd).

Poté vysledky zkontrolujeme spole€né a na zakladé informaci z textu miZzeme zkorigovat
predchozf brainstormingovy zapis. Skrtneme, & smaZeme pojmy, u kterych jsme si jisti,
Ze s tématem EIA nesouvisi. Dale ozna&ime ty, u kterych tuto jistotu dosud nemame,
a spole¢né doplnime nové informace plynouci z textu. Vse nasledné dopinime kratkym
vykladem o systému EIA, jeho vzniku a funkci (viz pfiloha 3).

Planovani vystavhy €asto narazi, podobné jako v €lanku, na odpor mistnich obyvatel. Tento
jev se oznaluje jako tzv. ,NIMBY" efekt (ne na mém dvorku). Spole¢né si vyzkougime, zda
funguje i mezi studenty.

Rozdéme v§em pracovnf list (viz pfloha 2) s tabulkou projekti. Ukolem studentd je
ohodnotit projekty ve stupnici od 1 do 5 podle toho, jak se sami studenti k jejich realizaci
stavi. Prvni sloupec (stavba ve vzdélenosti do 1 km od domu) nechadme studenty vyplnit
individudiné. Na vypInéni druhého a tfetiho sloupce pracuji studenti ve dvojicich a v kratké
diskusi se snaZi najit spole¢ny postoj. Vysledky si zanese kazdy do své tabulky. Po 10 min.
aktivitu ukon¢ime a zbytek hodiny vyuZijeme k diskusi a spole€nému objasnéni principu
NIMBY.

Mezi dileZité otdzky diskuse patfi:

hodnoceni rozhodovali? Co bylo hlavnim diivodem prijeti nékterych projekti a co naopak
ddvodem odmitnuti? PrevaZovaly u vds spiSe dtivody mordini, ochrandiské, &i spiSe sobecké?

2. vyuCovaci hodina

Druhou hodinu vénujeme mapovani vlivil vybranych projektti na ZP a zdravi lidi. Pro tyto
acely rozdélime tfidu do skupin po 45 studentech. Tyto ,expertni tymy” si vylosuji, &i
vyberou kartigku, na niZ je zobrazen jeden z nabizenych projektd (viz pfiloha &).
Vystavba:

* spalovny komunéiniho odpadu

* nakupniho centra

* letiSté


http://obcan.ecn.cz/index.shtml?w=u&x=132560
http://www.enviwiki.cz/wiki/EIA
http://www.cenia.cz/web/www/web-pub2.nsf/$pid/MZPMSFGRIBRY
http://tomcat.cenia.cz/eia/view.jsp
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* golfového hristé

* dalnice

* vétrné elektrarny

* aquaparku

* pfehrady

* ziizeni skladky nebezpe&ného odpadu

(pozn.: Vybér projektii miiZete zménit, mélo by se vak jednat o projekty, které mohou mit
vyznamny viiv na ZP.)

Tymy budou mit za kol zaznamenat fetézec souvislosti a asociaci s projektem pomoci tzv.
my3lenkové mapy (popis viz niZe). KaZda skupina ma pro tvorbu k dispozici arch papiru (A2),
barevné fixy ¢i pastelky a lepidlo.

Zadani pro studenty je nésledujict:

Predstavte si, Ze jste se v tuto chvili stali nezavislymi experty zkoumajicimi moZné ddsledky
spojené s realizaci projektu, ktery jste si vylosovali/vybrali, tedy napf. s vystavbou spalovny.
Zkuste se vZit do situace, kdyby se tato stavba a nasledny provoz tykaly vaSeho mésta Ci
obce, a predstavte si, jaké vSechny mozné vlivy by méla na:

obyvatelstvo a jeho zdravi, ovzdusi a klima, hlukovou situaci, povrchové a podzemni vody,
pddu a horninové prostredi, zvifata, rostliny a chrénénd Gzemi, krajinu, vlivy na hmotny
majetek a kulturni pamétky.

Vasim cilem je zaznamenat v co nejvétsi §ifi pozitivni i negativni vlivy projektu na Zivotni
prostredi a Zivot lidi.

Vytvorte proto mySlenkovou mapu svych ndpadil a zjiSténi. PFi jeji tvorbé postupujte
nasledujicim zplsobem:

- DOPROSTRED papiru nalepte nebo nakreslete obrézek projektu; obrazek miiZete podie své
fantazie dokreslit, & jinak tématicky doplnit (nap¥. opatfit napisem).

- K obrazku ve stfedu pfipojte HLAVNI VETVE nesouci hlavni myslenku, kterd se vadm
s tématem uprostfed spojuje. K nim napojujte vétve druhé Grovné a k ob&ma pak tfeti
drovné atd. (cela struktura nakonec pfipomina stromy — hlavni vétev jakoZto kmen se dale
ko3ati v hustou korunu rozsifujicich se vétvi).

- P¥i tvorb& se nebojte pouZivat BARVY, text méiZete doplnit také OBRAZKY, vétve miiZete
rGzné vinit a zakfivovat.

- Kazdou linku (v&tev) pojmenujte jen JEDNIM KLICOVYM SLOVEM nebo slovnim spojenim.
- Hlavni vétve symbolizuji hlavni myslenku spojenou s projektem (napF. charakter projektu,
hlavni déisledky), VEDLEJST VETVE myslenku rozvijejf, navazujf na .

- VyuZijte celou plochu papiru, piste Citelné.

Priklad myslenkové mapy najdete v PFiloze 5.

Do mapy mlZete zanést i hypotetické varianty vyvoje. Studenty informujeme o tom, Ze
maji na praci 15 min. a poté bude nasledovat pfiprava max. 2 min. prezentace pro ostatni.
V ramci prezentace by skupina méla struéné shrnout hlavni proudy, kterymi se ubiraly jejich
myslenky a na jaké nejvyznamnégjsi pozitivni a negativni vlivy v souvislosti s projektem/
stavbou narazili. Po skongeni prezentace dame prostor pro dotazy a dopinéni. Spole¢né
prodiskutujeme sporné body a zhodnotime, jak dobfe se skupiné podafilo spinit dkol.

V zévéru hodiny miiZzeme studentlim znovu rozdat tabulku (NIMBY — pfiloha 2) a vyzkouset,

>/

zda podrobnégjsi pohled na projekty néjak ovlivnil jejich postoj.

* Téma ainstrukce k vypracovani myslenkové mapy je vhodné napsat na tabuli nebo flipchart
a nechat na viditelném misté po celou dobu prace studentd. Zaroveri doporu€ujeme pro
nazornost vytvofit spole€né se studenty jednu zkuSebni mySlenkovou mapu jako pfiklad
a ujednotit tak pfedstavu o tom, co md byt vystupem préce. Skupiny priibé&zné informujeme
o ase zbyvajicim do konce prace a zaroven skupiny obchdazime a sledujeme, zda nemaji
potiZe s vypracovanim zadani.

* Pfed skonCenim hodiny je$té zaddme domaci Ukol: Vyhledejte projekt, jehoZ realizace
byla, ¢i je, pldnovéina v blizkosti vaseho bydlisté, a byl/je projedndvina v rdmci EIA, viz:
http://tomcat.cenia.cz/eia/view.jsp.
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