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AKTIVITA v KOSTCE Studenti se b&hem aktivity uci porozumét zjednodusenému systému legislativniho procesu

EU a podstat& fungovani tf nejddleZit&jsich instituci EU — Evropské komisi (EK), Rad& EU (ER)
a Evropskému parlamentu (EP). B&hem aktivity kaZdy student reprezentuje stat, za ktery hraje
v simulaci Evropa 2045. Studenti diskutuji o zvoleném tématu a postupné se jejich pracovni
skupina méni z EK na ER a EP, pficemZ uditel v kazdé ze t¥i fazi vysvétluje principy hlasovanf
v jednolitych institucich. Aktivita klade vySS8i €asové naroky na pfipravu ucitele, nebot
spojuje teoretickou a praktickou &ast, zaroved vsak jednoduchym (a pochopitelng velmi
zjednodugenym) zplsobem vysvétluje zékladni mechanismy, nutné pro pfijeti evropské
legislativy. Hra simuluje fungovani evropskych instituci pfed zménami vyplyvajicimi
z prijetf Lisabonské smlouvy. Informace o zménach najdete v samostatném dokumentu na
strankach www.evropa2045.cz > Ke stazen.

Souvislosti s hrou Evropa 2045, kdy lekci pouzit:

Tato aktivita by méla doplnit samotnou vyukovou hru, ktera rozhodovaci procesy EU nesimuluje.
Aktivitu je vhodné zaFadit po zahajent hry, kdy studenti maji pfifazené jednotlivé staty a projekty
a seznamuji se s hernf taktikou.

CILE AKTIVITY Zakony a pravidla, podle kterych funguje naSe spole€nost, jsou uz do velké miry svazané se
zékonodarstvim EU. Studenti by se proto méli orientovat v tom, jak tyto instituce fungujf
a jakym zplsobem vznikd nova legislativa. Jako budouci volici by zarovei méli mit predstavu
o0 tom, jakou silu jejich hlas v EU viibec predstavuje.

Na konci hodiny by studenti méli byt schopni popsat problematiku projednavaného tématu
(GMO/ arméda) a zaroven sloZeni instituci EK, EP, ER a systém projednavant.

CASOVA priprava ugitele: 60—120 min.
prace ve vyugovani: 45—60 min. (v zavislosti na délce vstupl vyuéujiciho)

NAROCNOST pfiprava studentd mimo vyuku: 20 min.
.

o Pomiicky obsaZené v baliGku:

POMUCKY Priloha 1 — Pracovni list pro kaZdého studenta podle zem&, kterou zastupuije (ukazka — Svédsko,
kompletnf pfiloha se vSemi stéty je k dispozici ke staZenf na http://www.evropa2045.cz/ke_
stazeni.php)

PFiloha 2 — Metodické listy pro u€itele k jednotlivym institucim

Pomiicky, které je tfeba dale pfipravit:
- samolepici etikety, fixy, tabule (flipchart), podle potfeby dataprojektor, platno



http://www.evropa2045.cz/ke_stazeni.php
http://www.evropa2045.cz/ke_stazeni.php

ZDROJE A ODKAZY

POPIS AKTIVITY

Problematika GMO:
http://www.euractiv.cz/zemedelstviO/clanek/stop-pro-dovozy-krmiv-z-usa--kvuli-gmo-006375
http://www.evropa2045.cz/hra/napoveda.php?kategorie=2&tema=76

Evropska armada:

http://www.evropa2045.cz/hra/napoveda.php?kategorie=2&tema=59

Aktivita Boj o evropskou armddu/Rozhodnéme o zdkazu GMO md za cil pribliZit studentim legislativni
proces probihajici v institucich EU, s nimZ se z divodu zjednoduSeni studenti ve hie Evropa 2045
nesetkaji.

Velikost skupiny

Studenti v aktivité reprezentuji stejné staty jako ve hie Evropa 2045. Bude zde tedy figurovat
max. 24 statd.

Motivace

Pozadame studenty, aby pred hodinou pfipravili uéebnu tak, aby svym uspofadanim pfipominala
zasedaci mistnost — lavice srazime do stfedu a vytvorime velky jednaci stdl. Pro dokresleni
atmosféry miiZzeme dat do stfedu stolu vlajku EU a po obvodu vlajky zd€astnénych statd. Kazdy
student by mél mit u stolu své Eestné a neménné misto, které je mozZné oznatit vlajkou statu.
Na zagatku hodiny z(¢astnéné zastupce slavnostné pfivitdme a poprosime je o cténi atmosféry
politického setkani na vysoké drovni.

Postup pfi zadavani

Po uvitani rozdame studentdim pracovnf listy (viz pFiloha 1), které budou pouZivat b&hem celé
aktivity a nastinime jim pribéh hodiny:

Cela tfida bude po dobu aktivity postupné pfedstavovat €leny Rady EU, nasledné Evropského
parlamentu a nakonec Evropské komise. V kazdé z instituci studenti kontinudiné zastupuji stat,
za ktery hraji v Evropé 2045, ale jejich role se v zavislosti na jednotlivych institucich méni
(nejvyrazngji pak v Evropské komisi, kde jiZz nehdji zajmy své zemg, ale EU). Pomocnikem pFi
rozhodovani jim bude pracovni list.

s>z

1) V prvni E4sti aktivity se studenti vZiji do role evropskych komisafa

Poté, co se studenti usadi na svéd mista, seznamime studenty stru€né s charakteristikou
Evropské komise, se vznikem funkce komisare, délkou funkéniho obdobi, dkoly Komise atd.
(mdZeme pfi tom vyuZit metodicky list pro ugitele a informace v Encyklopedii Evropy 2045).
Dilezité je studentdim zdliraznit, Ze evrop$ti komisafi by se méli dokazat odpoutat od vlastniho
politického i geografického plvodu a rozhodovat se zfetelem na prospéch celé EU nikoliv statu
nebo regionu, ze kterého pochazeji. Poté pfedstavime navrh, ktery budou studenti coby Komise
fesit (zadani si mohou studenti zapsat do pracovniho listu):

a) zavedeni/nezavedeni spole¢né evropské arméady, a/nebo

b) Gplny zakaz péstovani geneticky modifikovanych potravin (GMO) v EU.

Zaroven predstavime skutecnou genezi vybrané problematiky. V idedlnim pfipadé nechame
studenty problematiku nastudovat doma, abychom v hodiné timto jiZz neztréceli €as. Vice
k tématdm viz ,zdroje a odkazy”.

Po pfedneseni navrhu nechdme studenty diskutovat na téma ,evropskd armada/zakaz
GMO". Studenti se hlsi jednotlivé o slovo a promlouvaji k ostatnim spoluzaktm, ktefi v této
fazi predstavuji jednotlivé komisafe. Kazdy student pfed vyslovenim ndzoru pfedstavi sebe
a komisarit, ktery spravuje (viz pracovni list). Nazory student b&hem diskuse nemusi nijak
korespondovat se zésadami projektd, které haji v pocitacové simulaci. Pokud se viak rozhodneme
toto pravidlo zachovat, je dobré ponechat po diskusi urgity ¢as (cca 5 min) pro vyjednavént.
Diskusi pouze moderujeme a zasahujeme jen pfi prilisném odboceni od tématu, €i poruseni jinych
pravidel.

Po vyprgeni Gasového limitu (cca 10 min.) vyzveme viechny studenty, aby se hlasovanim vyjadfili,
zda jsou pro, proti nebo neutraini k navrhu. Vysledek hlasovani ucitel zapiSe na tabuli, pficemz
systém prepoditavani v Evropské komisi je 1 komisar = 1 hlas. Vysledek hlasovani predstavuje
navrh Evropské komise, ktery je dale k jednani Radé EU, a to i za pfedpokladu, Ze se Komise
vyslovi proti ndvrhu.

2) Role se méni a studenti se stavaji ¢leny Rady EU (téZ Rady ministr()

Na zacatek opét studenty ve stru€nosti sezndmime s charakteristikou Rady EU, jeji funkci
a historif (vice viz pFiloha 2 a informace v Encyklopedii Evropy 2045). S pomoci metodického listu
vysvétlime zakladni principy rozhodovani v Radé EU.

Zd(iraznime studentdm, Ze nyni zastupuji vyhradné sv(j stat a v projednavané véci se snazi na
padé EU hajit jeho zajmy.

27
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POPIS AKTIVITY Pfed hlasovanim nakreslime na tabuli tabulku a miZeme poZadat nékterého ze studentl
o spolupréci pfi zapisovani GdajC.

Po projednani navrhu pfichazi na Fadu hlasovani. Studenti v Radé EU hlasujf jednotlivé, pficemZ na
zékladé instrukci v pracovnim listé kazdy z nich:
a) jako zéstupce stétu vyslovi pro nebo proti névrhu a jeho rozhodnuti je zapsano na tabuli na
zékladé principu 1 stat = 1 hlas;
b) na zé&kladé informace v pracovnim list& uvede, kolik mé podle principu kvalifikované vétsiny
hlas(, a tuto hodnotu pfipiSeme pro nebo proti navrhy;
¢) doplnt, kolik procent obyvatel v rdmci EU zastupuije, tuto hodnotu opét pfipiSeme na tabuli
pro neho proti navrhu.
Po skon€eni hlasovaniv Radé EU secteme (daje zapsané na tabuli a ozndmime vysledek hlasovani
v Radé EU.

Podle principu troji vé&tSiny je navrh v Radé EU pfijat, jestlize:
a) je pro navrh alespofi nadpoloviéni vétsina, zde tedy 13 zemi (v redlu 14, Gastgji ale musi
s navrhem souhlasit 2/3 Elenskych statd Unie, tedy 18 zemi);
A SOUCASNE
b) je pro ndvrh miniméaIn& 73,9 % hlast podle principu kvalifikované vétsiny (v redlu 255 z 345,
zde je vak potFeba pfepotitat hlasy podle aktudlniho pottu hrajicich statd);
A SOUCASNE
c) hlasy vyslovené ,pro” predstavuji alespoii 62 % celkového po&tu obyvatel Unie (opét nutno
prepotitat).

Casové dotace: cca 15 min.

3) Evropsky parlament

Pfed ,vstupem” do EP nechdme studenty vstat od stolu a vyhlasime kratkou hru na oZiveni —
pouze za pomoci nonverbalni komunikace. Bez jakychkoliv pom(cek se studenti sefadi do fady
tak, aby na jednom konci byl stét, ktery ma v Evropském parlamentu nejvétsi zastoupeni poslanct
a na druhém stat s nejmen3im poctem poslancd, (potty viz pracovni list — pfiloha 1). Pokud se
potkaji dva staty se stejnym po&tem poslancd, zafadi se za sebe, kolmo k hlavnf linii. Po skon¢eni
probéhne kontrola tak, Ze kazdy student zopakuje nahlas nazev statu a pocet poslancd. Poté se
studenti vrati na sva mista. Nasleduje opét struénd informace o struktufe, pravomocich, frakcich
a €innosti Evropského parlamentu.

Studenti v této Easti pracuji s tabulkou frakei v pracovnim listu. Zjisti, kolik mandatd obsazuji
poslanci statu (resp. obsazovali ve volebnim obdobi 2004-2009), ktery zatupuji a jak jsou
rozdéleni do jednotlivych politickych frakci. Podle stanoviska frakci k ndvrhu pfepogéitaji, kolik
poslanch jimi zastupovaného stitu bude hlasovat pro nebo proti navrhu (rozhodnuti jsou
odvozena od dlouhodobych preferenci politickych frakci). Vysledek zapii do pracovniho lisu
a nahlasi vyudujicimu.

Vysledky se¢teme a stanovime, v jakém poméru byl/nebyl nvrh parlamentem pfijat. Dopinime
informaci o kompetencich EP pfi tvorb& evropské legislativy, v zavislosti na projednavané
legislativé je uréen pomér hlast potfebny pro pfijeti (vZdy minimalng prosté vétsina).

Nasledné zhodnotime vysledky vSech jednotlivych hlasovani a vyhlasime navrh za pfijaty nebo
zamitnuty (k zamitnuti stacf, aby se jakykoliv orgén vyslovil proti nebo nemél v jednom z parametrd
tzv. trojf v&tsiny dostate&nou podporu.)

Casové dotace: cca 15 min.

-

POZNAM KY - poCet studentd se ani pfi hfe ani v této simulaci nerovna 27, Malta, Kypr a Lucembursko nejsou
v simulaci ani v této aktivité obsazeny
- charakteristiku jednotlivych instituci EU je moZné:

a) prezentovat prostfednictvim powerpointu

b) zadat pfedem vybranym studentim jako samostatnou praci
- po skoncenf aktivity je moZné na jednom z prikladil vysvétlit, Ze skute€ny legislativni postup instituct
EU je podstatné komplikovanéjsi, opfeny o fadu konzultacnich a spolurozhodovacich procedur
Pracovni listy:
- v obsazenf Evropské komise pracovnf listy reflektuji situaci za posledni uplynulé volebni obdobf, tedy
2004-2009
- pozor na dvoji negaci pfi hlasovani v EP o GMO — frakce, které jsou proti, jsou proti zakazu GMO, tedy
pro péstovani GMO
- na hlasy nezafazenych poslanct EP se hledf jako by se zdrZeli hlasovani




