PRILOHA A.
Jak funguje vyukova hra Evropa 2045

Evropa 2045 je pocitacova simulace zamérena na podporu vyuky spolecenskych
véd na stfednich Skolach. Svou formou pfipomina strategické pocitacové hry,
ovSem snaZi se hraciim co nejvérnéji pribliZit politické, ekonomické a socialni otazky
sjednocené Evropy. Kromé ziskani faktickych informaci podporuje rozvoj

tzv. kli€ovych kompetenci: schopnosti vyjednavat, kriticky myslet a pracovat v tymu.

Kazdy hra¢ v simulaci zastupuje jeden €lensky stat Evropské unie, ktery spravuje
a reprezentuje v diplomatickych jednanich. Hra¢ tak v sobé spojuje pravomoci, které
jsou ve skutecnosti vétSinou rozdéleny mezi hlavu statu, vladu a parlament.

Hra funguje jako tahova strategie, coZ znamena, Ze kazda partie je rozdélena
na n&kolik kol (typicky 8-10). Vysledky kaZdé hragovy akce se projevi aZ v nasledujicim
kole, do skonceni kola miiZe hrac své akce a rozhodnuti ménit nebo vzit zpét.

V obrazovce statu hrac vidi mapu své zemé. MiZe zde zadavat investiéni pobidky, kterymi

se snaZi presvédcit domaci a zahranicni investory, aby investovali pravé na izemi jeho statu.
V rozhodovani investor( hraje, stejné jako ve skute€nosti, dilleZitou roli vySe dani, stav
infrastruktury a droven vzdélani dané zemé. V obrazovce Ministfi pak hra¢ spravuje rtizné
politiky svého statu (napf. vysi dani, socialnich davek nebo miru ochrany Zivotniho prostfedi).

Za Gspésné spravovani svého statu je hrac odménovan body prestize.

Za ziskané body prestiZze mlZe v obrazovce Politiky EU predkladat navrhy

na zménu politik Evropské unie. Pogatecni stav hry vérné odrazi soucasnou situaci
EU. Hraci mohou jak rusit stavajici opatreni, tak zavadét opatreni nova.

Kazdy hrac se snaZi bud’ sdm, nebo s ostatnimi hraci v tymu prosadit v ramci
Evropy vlastni projekt. Projekt zjednoduSené predstavuje jakousi vizi toho, jak by
méla Evropska unie v budoucnosti vypadat (napF. projekt Zelena Evropa podporuje
ochranu Zivotniho prostredi a investice do alternativnich zdrojt energie, zatimco
projekt Konzervativni Evropa usiluje o zachovani tradiénich hodnot).

Pomoci diplomatickych jednani se hra¢ snazi ziskat mezi ostatnimi hraci podporu

pro svij projekt. Jednani probihaji bud’ pfimo mezi hraci ve tfidach, pomoci emailu
nebo na diskusnich forech pfimo ve hfe. Bez dostatecné podpory ostatnich nelze

ve hie prosadit Zadny navrh na zménu politik EU. Podporu ostatnich hra¢ typicky

ziskava vymeénou za podporu jejich vlastnich navrhi. KaZda partie je vyvaZena

a jednotlivé projekty se do riizné miry podporuji nebo spolu soupefi.

Hlasovani probiha v kole nasledujicim po podani navrhu. Hlasuje se v zakladni
obrazovce hry v menu Hlasovani. Na rozdil od skuteéného a mnohem komplikovanéjsiho
systému v Evropské unii se ve hie hlasuje prostou nadpolovi¢ni vétSinou.

Podrobnosti o jednotlivych politikach Evropské unie, jejich institucich

a skutecnych udalostech, které jsou ve hfe simulovany, mize hra¢ nalézt

v napovédé. Zde se také nachazi podrobné informace o ¢lenskych statech EU

a jejich sousedech a herni napovéda obsahujici principy hry a jeji ovladani.

Poté, co se hra¢ prihlasi do hry, je formou televiznich zprav informovan

precist v hernich novinach. Prehledné statistiky davaji hraci informace o minulych
hlasovanich a o ekonomické a socialni situaci v jeho a ostatnich statech.

Na konci hry zvitézi ten hra¢ nebo tym hracu, kterému se podafi prosadit co nejvice bodl
ze svého projektu. Pro spusténi hry je potfeba mit nainstalovany pfehravac Flash.



